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Qualificagdo: DESENHISTA DE PROJETOS GRAFICOS
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Professores: Rosina Ferraz / Wilson Neres de Andrade

| — AtribuicBGes e atividades profissionais relativas a qualificacdo ou a habilitacédo
profissional, que justificam o desenvolvimento das competéncias previstas nesse
componente curricular.

Atribuicdes:
* Realizar diagramacao para midias impressas.
* Fechar arquivos para impresséo.
» Pesquisar softwares relativos a &rea de Comunicagéo Visual.
* Realizar desenhos e ilustragcfes através de software grafico.

Atividades Profissionais: _
A-CRIAR PROJETO OU PRODUTO DE COMUNICACAO VISUAL

» Avaliar ideias ou conceitos propostos.
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B-PESQUISAR PROBLEMA, ASSUNTO OU TEMA PARA ELABORAC AO DO
PROJETO OU PRODUTO DE COMUNICACAO VISUAL
» Definir metodologia de desenvolvimento do projeto.

D-REALIZAR PESQUISAS
» Experimentar ideias.
* Manter-se informado sobre a produgéo corrente.
* Realizar pesquisas de mercado.
* Pesquisar padrbes de reprodutibilidade.

E-DEMONSTRAR COMPETENCIAS PESSOAIS
* Interagir com outras linguagens visuais.
* Manter-se atualizado profissionalmente.
* Perceber as necessidades do cliente.
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Il — Competéncias, Habilidades e Bases Tecnolégicas  do Componente Curricular

Componente Curricular : Aplicativos Informatizados em Design Grafico 2 - AIDGII

Médulo: 2°

N° Competéncias N©° Habilidades N° Bases Tecnoldgicas

1. | Desenvolver projetos utilizando 1. | Selecionar e utilizar as diferentes ferramentas| 1. |Desenvolvimento de projetos gréficos:
softwares graficos de acordo com as da computacao gréfica de acordo com o midia impressa, embalagens, itens de
especificidades e caracteristicas do projeto de comunicagéo visual. identidade visual, catalogos e similares.
projeto de comunicagéao visual.

2. |Finalizar projetos de comunicacdo 2. | Utilizar softwares graficos para execugéo de 2. | Técnicas de pintura e ilustracao digital.

visual, utilizando os recursos digitais.

projetos de comunicacao visual.

Centro Paula Souza — CETEC - Grupo de Supervis@odetbnal / Gestdo Pedagogica - 2016




[l — Procedimento Didatico e Cronograma de Desenvo

Componente Curricular:
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Ivimento

Aplicativos Informatizados em Design Gréfico 2 - AIDGII

Médulo:

20

Habilidade

Bases Tecnologicas e
Competéncias*

Procedimento Didaticos

Cronograma / Dia e Més

Bases Tecnoldgicas
1.Desenvolvimento de projetos
gréaficos: midia impressa,

Reunido Pedagdgica / Planejamento
- Apresentacdo do componente curricular e
critério de avaliacéo.

embalagens, itens de identidade - Apresentacdo do Cronograma e proposta de 18 a 22/07
1.Selecionar e utilizar as visual, catalogos e similares. trabal_ho. _ o _
diferentes ferramentas da o - Ayahagéo D|agno§t|ca: teste de conhecimento
computacio grafica de acordo Competéncias _ N de linguagem vetorial.
com o projeto de comunicacéo 1.Desenvo|vt?r_ projetos utilizando Exercicio Pratico
visual. softwares_ _gr_aﬂcos de acordo com | _ Revisando e tirando davidas: vetorizacédo de
as espeglflpldades € uma imagem, utilizando lllustrator ou Coreldraw
caracte_rlstli: as _do projeto de como ferramenta. — Acao em relagdo as 252 29/07
comunicaco visual. evidéncias registradas na Avaliagdo Diagndstica.
- Convertendo imagem vetor em bitmap.
Bases Tecnoldgicas
1.Selecionar e utilizar as 1.Desenvolvimento de projetos Aula Tedrica
diferentes ferramentas da gréficos: midia impressa, - Conhecendo imagens bitmap: sobre qualidade
computacéo gréafica de acordo | embalagens, itens de identidade de imagens.
com o projeto de comunicacédo | visual, catalogos e similares. - Apresentando a interface do Photoshop.
visual. - Conhecendo os primeiros recursos do trabalho 01 a 05/08

2.Utilizar softwares graficos
para execucao de projetos de
comunicacao visual.

Competéncias

1.Desenvolver projetos utilizando
softwares graficos de acordo com
as especificidades e
caracteristicas do projeto de
comunicacao visual.

com imagens.

Exercicio Pratico

- Trabalhando com a primeira imagem.
(02_atividade branquinha).
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1.Selecionar e utilizar as
diferentes ferramentas da
computacéo gréafica de acordo
com o projeto de comunicacéo
visual.

2.Utilizar softwares graficos
para execucao de projetos de
comunicacao visual.

Bases Tecnoldgicas
1.Desenvolvimento de projetos

Aula Tedrica
- Aplicando alterac8es de cor, forma e aspecto
visual nas imagens: selecdes / ferramentas

graficos: midia impressa, borracha e carimbo / trabalhando com textos / 08 a 12/08
embalagens, itens de identidade | degradés.
visual, catalogos e similares. Exercicio Pratico
- Mudando cores e eliminando partes da imagem.
Competéncias (03_atividade_lago)
1.Desenvolver projetos utilizando
softwares gréaficos de acordo com | Aula Tedrica
as especificidades e - Conhecendo a importancia das selegoes.
caracteristicas do projeto de - O que sdo camadas? 15 a 19/08
comunicacao visual. Exercicio Prético
- Trabalhando com selec¢des e camadas.
(05_camadas_selegoes)
Bases Tecnologicas
1.Desenvolvimento de projetos
graficos: midia impressa,
embalagens, itens de identidade
visual, catalogos e similares.
2.Técnicas de pintura e ilustragao
digital. Atividade avaliativa_1: etapa inicial - cartao
postal - criacdo de imagem./ Tema: Paisagens
Competéncias Brasileiras. 29 2 26/08

1.Desenvolver projetos utilizando
softwares graficos de acordo com
as especificidades e
caracteristicas do projeto de
comunicacao visual.

2.Finalizar projetos de
comunicacao visual utilizando os
recursos digitais.
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1.Selecionar e utilizar as
diferentes ferramentas da
computagéo grafica de acordo
com o projeto de comunicacéo
visual.

2.Utilizar softwares graficos
para execucao de projetos de
comunicacao visual.

Bases Tecnologicas
1.Desenvolvimento de projetos
graficos: midia impressa,
embalagens, itens de identidade
visual, catalogos e similares.
2.Técnicas de pintura e ilustragao
digital.

Competéncias

1.Desenvolver projetos utilizando
softwares graficos de acordo com
as especificidades e
caracteristicas do projeto de
comunicacao visual.

2.Finalizar projetos de
comunicacao visual utilizando os
recursos digitais.

Atividade avaliativa_1: etapa

desenvolvimento e fechamento de arquivo -
cartdo postal - criacdo de imagem./ Tema:

Paisagens Brasileiras.

29/08 a 02/09

Dias 07- Dia da Independéncia (quarta).

Seminario: apresentagdo e entrega da

Atividade Avaliativa_1 impressa.

Atividade Avaliativa_2: etapa inicial - estampa

camiseta — tema: idolos da musica.

05 a 09/09

Bases Tecnologicas
1.Desenvolvimento de projetos
gréficos: midia impressa,
embalagens, itens de identidade
visual, catalogos e similares.

Competéncias

1.Desenvolver projetos utilizando
softwares graficos de acordo com
as especificidades e
caracteristicas do projeto de
comunicacao visual.

Atividade Avaliativa_2: etapa desenvolvimento e
fechamento de arquivo - estampa camiseta —

tema: idolos da musica.

12 a 16/09
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1.Selecionar e utilizar as
diferentes ferramentas da
computacéo gréafica de acordo
com o projeto de comunicacéo
visual.

2.Utilizar softwares graficos
para execucao de projetos de
comunicacao visual.

Bases Tecnologicas Seminério: apresentacgao e entrega da 19 a 23/09
1.Desenvolvimento de projetos Atividade Avaliativa_2 impressa.
graficos: midia impressa,
embalagens, itens de identidade
visual, catalogos e similares. Aula Tedrica
- Conhecendo o Indesign.
Competéncias - Explorando a Interface.
1.Desenvolvgr_ projetos utilizando N - 26 a 30/09
softwares gréficos de acordo com | Exercicio Pratico
as especificidades e - Criando péaginas simples de revista,
caracteristicas do projeto de utilizando o Indesign como ferramenta.
comunicacao visual.
Dia 04 - Entrega de mencdes parciais.
Exercicio Fixacao :
Bases Tecnoldgicas - Criando péaginas duplas de revista, utilizando o
1.Desenvolvimento de projetos Indesign como ferramenta. 03 a07/10
graficos: midia impressa,
embalagens, itens de identidade | Atividade Avaliativa_Projeto Integrado_01:
visual, catalogos e similares. criacdo de uma revista, utilizando o Indesign
como ferramenta. — Etapa_1: Briefing.
Competéncias
1.Desenvolver projetos utilizando
softwares graficos de acordo com
as especificidades e Dia 12 — N. Sra. Aparecida (quarta).
caracteristicas do projeto de
comunicacao visual. Atividade Avaliativa_Projeto Integrado_01:
criagdo de uma revista, utilizando o Indesign 10 a 14/10

como ferramenta. — Etapa_2: Pesquisas e
desenvolvimento de layouts.
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1.Selecionar e utilizar as
diferentes ferramentas da
computacéo gréafica de acordo
com o projeto de comunicacéo
visual.

2.Utilizar softwares graficos
para execucao de projetos de
comunicacao visual.

Bases Tecnologicas
1.Desenvolvimento de projetos
graficos: midia impressa,
embalagens, itens de identidade
visual, catalogos e similares.
2.Técnicas de pintura e ilustragao
digital.

Competéncias

1.Desenvolver projetos utilizando
softwares graficos de acordo com
as especificidades e
caracteristicas do projeto de
comunicacao visual.

2.Finalizar projetos de
comunicacao visual utilizando os
recursos digitais.

Atividade Avaliativa_Projeto Integrado_01:
criagdo de uma revista, utilizando o Indesign
como ferramenta. — Etapa_2: Pesquisas e
desenvolvimento de layouts — Continuagao.

17 a 21/10

Bases Tecnologicas
1.Desenvolvimento de projetos
gréficos: midia impressa,
embalagens, itens de identidade
visual, catalogos e similares.
2.Técnicas de pintura e ilustracéo
digital.

Dia 28 — Dia do Servidor Publico (sexta).

Atividade Avaliativa_Projeto Integrado_01:
criacdo de uma revista, utilizando o Indesign

como ferramenta. — Etapa_3: Desenvolvimento.

24 a 28/10
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Competéncias

1.Desenvolver projetos utilizando
softwares graficos de acordo com
as especificidades e
caracteristicas do projeto de
comunicacao visual.

2.Finalizar projetos de
comunicacao visual utilizando os
recursos digitais.

Dia 02 — Finados (quarta).

Atividade Avaliativa_Projeto Integrado_01:
criagdo de uma revista, utilizando o Indesign
como ferramenta. — Etapa_3: Desenvolvimento —
Continuacao.

31/10 a 04/11

1.Selecionar e utilizar as
diferentes ferramentas da
computacéo gréafica de acordo
com o projeto de comunicacéo
visual.

2.Utilizar softwares graficos
para execucao de projetos de
comunicacao visual.

Bases Tecnoldgicas
1.Desenvolvimento de projetos
graficos: midia impressa,
embalagens, itens de identidade
visual, catalogos e similares.
2.Técnicas de pintura e ilustracéo
digital.

Competéncias

1.Desenvolver projetos utilizando
softwares graficos de acordo com
as especificidades e
caracteristicas do projeto de
comunicacao visual.

2.Finalizar projetos de
comunicacao visual utilizando os
recursos digitais.

Semana Tecnolégica: exposicdo de trabalhos,

palestras e/ou oficinas. 07a11/11
Dia 15 — Proclamacéo Republica (terca).
Atividade Avaliativa_Projeto Integrado_01: 14 a 18/11

criacdo de uma revista, utilizando o Indesign
como ferramenta. — Etapa_4: Preparando o
arquivo para a impressao.
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1.Selecionar e utilizar as
diferentes ferramentas da
computacéo gréafica de acordo
com o projeto de comunicacéo
visual.

2.Utilizar softwares graficos
para execucao de projetos de
comunicacao visual

Bases Tecnologicas
1.Desenvolvimento de projetos
graficos: midia impressa,
embalagens, itens de identidade
visual, catalogos e similares.
2.Técnicas de pintura e ilustragao
digital.

Seminario: apresentacdo e avaliacdo da
Atividade Avaliativa_Projeto Integrado_01.

21 a 25/11

Competéncias

1.Desenvolver projetos utilizando
softwares graficos de acordo com
as especificidades e
caracteristicas do projeto de
comunicacao visual.

2.Finalizar projetos de
comunicacao visual utilizando os
recursos digitais

Semana de Apresentacdo dos TCC's.

Periodo de Recuperacdo: Reavaliagao dos
trabalhos, apés o esclarecimento de dividas.

28/11 a 02/12

Dia 9 — Entrega de mencdes 4° bimestre.

05 a 09/12
Feedback e devolucéo dos trabalhos avaliados.
- Devolucao dos trabalhos avaliados.
- Reunido de Conselho de Classe. 12 a 16/12

- Encerramento das atividades.
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IV - Plano de Avaliagdo de Competéncias

Competéncia

Instrumento(s) e Procedimentos
de Avaliacdo ?

Critérios de Desempenho

Evidéncias de Desempenho

1.Desenvolver projetos utilizando
softwares graficos de acordo com
as especificidades e caracteristicas
do projeto de comunicacao visual.

2.Finalizar projetos de comunicagéo
visual utilizando os recursos

digitais.

Observacéo Direta: Realiza as
atividades propostas em sala de aula.
Pontual nas aulas e cumpre com os
prazos na entrega de atividades.

Recuperacao Continua: Desenvolve
com qualidade, pertinéncia e entrega
os exercicios realizados dentro e fora
de sala de aula.

Atividade avaliativa_1: cartdo postal -
criacdo de imagem, utilizando
Photoshop como ferramenta. Ao final
do 1° Bimestre entrega do cartdo
impresso.

Atividade Avaliativa_2: estampa
camiseta - criagdo de imagem,
utilizando Photoshop como ferramenta.
Ao final do 2° Bimestre entrega da
imagem impressa (digital) em uma
camiseta.

Entende a importancia do
desenvolvimento de um boneco e toda
a realizacdo de uma pesquisa e estudo
do processo criativo do projeto grafico
antes de desenvolvé-los nos
aplicativos (softwares).

Analisa as relagfes entre a
necessidade do projeto e ferramentas
especificas dos aplicativos de designer
grafico.

Entende a relacdo do uso das
ferramentas de tratamento, edicdo e
retoques de imagens para producao de
projeto visual de qualidade e adequado
ao publico alvo.

- Entrega os instrumentos de avaliacao
conforme solicitado: Atividade
Avaliativa_1, Atividade Avaliativa_2

e Projeto Integrado_01.

- Adequacédo dos conceitos de
Forma/Funcéo. Uso das ferramentas
de acordo com as necessidades do
projeto.

- Qualidade na impresséo, corte e
vinco do projeto.

- Entrega das atividades de acordo
com o cronograma.

- Desenvolvimento das etapas
propostas no laboratério de
informatica.
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1.Desenvolver projetos utilizando
softwares graficos de acordo com
as especificidades e caracteristicas
do projeto de comunicacao visual.

2.Finalizar projetos de comunicagéo
visual utilizando os recursos
digitais.

Atividade Avaliativa_Projeto
Integrado_01: criacdo de uma revista,
utilizando o Indesign como ferramenta.
Processo de avaliacdo continua em
cada uma das etapas da realizacdo do
trabalho. (Briefing / Pesquisas e
Layouts / Desenvolvimento /
Fechamento de Arquivo / Revista
Impressa.

AIGD II: Tratamento, Edicéo,
Diagramacéo, Fechamento e
impresséo da Revista.

Formas Expressivas Bidimensionais
II: Elaboracao de llustracdes para
compor a revista.

Marketing e Criagdo Publicitaria
Aplicados a Comunicagéo Visual |
Anuncios para a revista.

Producéo de Imagens Fotogréficas
I: Producéo de Imagens Fotograficas
para compor a revista

Elabora layout, realiza diagramacéo e
fecha arquivos para impressao
atendendo as conformidades do
briefing do projeto e assim atingindo
com qualidade os objetivos propostos.

Se atenta as tendéncias, pesquisa
novidades na comunicacao visual
conseguindo retransmitir essas
informacdes e conhecimentos aos
seus projetos de designer.

Desenvolve as atividades em sala,
visando a participacdo, iniciativa,
coeréncia, senso critico, cooperacgéo,
responsabilidade, argumentacéo e pré-
atividade
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V — Material de Apoio Didatico para Aluno (inclusiv e bibliografia)

Adobe Photoshop CS5
- Marcos Serafim de Andrade
Editora Senac

Diagramacao com InDesign CS6
- Jodo Fidalgo e Marcel Fialho José
Editora Erica

Curso Completo - Design Gréfico
- Nobu Chinen
Editora Escala

Fundamentos de Design Criativo
- Gavin Ambrose e Paul Harris
Editora Bookman

VI — Propostas de Integracdo e/ou Interdisciplinare s e/ou Atividades Extra

Projeto Integrado_01: criacdo de uma revista, utilizando o Indesign como ferramenta.

1 Aplicativos Informatizados em Design Gréfico II: Criacéo do projeto Gréafico de uma Revista (Tema:
Revista para o publico infantil). Diagramagéo, Editoracao Eletrdnica e Tratamento de Imagens, utilizando
Photoshop e Indesign como ferramentas.

2_Formas Expressivas Bidimensionais Il:  Elaborac&o de llustracbes para compor a revista.
3_Marketing e Criagdo Publicitaria Aplicados a Comu  nicacéo Visual | : AnUncios para a revista.
4 Producao de Imagens Fotograficas I:  Producéo de Imagens Fotogréaficas para compor a revista.
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VIl — Estratégias de Recuperacdo Continua (para alu nos com baixo
rendimento/dificuldades de aprendizagem)

Atividades para aprimorar o conhecimento técnico na area do design.
Permissédo para entrega de trabalhos em atraso, apos justificativa.
Reavaliacdo dos trabalhos, apds os esclarecimentos de duvidas.
Conversa e atendimento individual.

VIII - Identificacado:
Nome do professora: Rosina Ferraz
Assinatura: Data: JULHO / 2016

Nome do professora: Wilson Neres de Andrade
Assinatura: Data: JULHO / 2016

IX — Parecer do Coordenador de Curso:

O parecer devera ser emitido a luz do Plano de Curs 0, ou seja, 0 Coordenador de Curso devera verificar se o
Plano de Trabalho Docente planejado diz respeito ao gque esta estabelecido do Plano de Curso, em especi  al
no que esta definido para o Componente Curricular.

Nome do coordenador (a): Alessandro S. Romano
Assinatura: Data: JULHO / 2016

Data e ciéncia do Coordenador Pedagdgico
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X— Replanejamento
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